MBJOY «/leTckuii cax KOMOMHUPOBAHHOIO BUAAa Ne37»

Pa3zBuBanoias npeIMeTHO-

UrpoBas cpeaa
«Anpodanus ¥ BHEJApPEeHUe
OCHOB aJITOPUTMM3AIUU U

nporpaMMHpOBaHUs B
nudpporoi odpazoBareILHOM
cpeae IlukroMup»

r. Kuposck
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crapumeu rpynmnbl Nel4




I[leHTp aJropuTMHU3anUu U NPOrpaMMUPOBAHMS
cpezmeﬁ rpynnbl Nel3




	Слайд 1, Развивающая предметно-игровая среда «Апробация и внедрение основ алгоритмизации и программирования в цифровой образовательной среде ПиктоМир»
	Слайд 2
	Слайд 3
	Слайд 4
	Слайд 5
	Слайд 6
	Слайд 7
	Слайд 8

